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Takehiko Inoue 


Panini COMICS 


PERSONAGGI 


SCUOLA SUPERIORE 
SHOHOKU 
Club di Basket 


1UNU 


* C= Center - F= Forward - G= Guard 


LA TRUPPA DI 
SAKURAGI 


SD 


MITSUI E LA SUA 


| ragazzi dello Shohoku si preparano per le 
qualificazioni per l’inter-high. Alla squadra si è 
aggiunto Ryota Miyagi, rientrato dopo un ricovero 
in ospedale, un abile giocatore, ma anche un 
combinaguai che finisce per scontrarsi subito 

con il turbolento Hanamichi. | due scoprono però 
di avere qualcosa in comune: entrambi vivono 


un amore non corrisposto, Sakuragi per la dolce e ino on 
Haruko e Miyagi per la bella Ayako. Uniti da questo è \a 50! un Pea. he elo Î 
triste destino sentimentale, Hanamichi e Ryota pae quadr® ra amore N° 
instaurano così un bizzarro rapporto di amicizia e gin yu. PI? gukan 
solidarietà. Tuttavia, i problemi per il club di basket SA ispos pel 

c 


non sono finiti. Hisashi Mitsui, lo studente del 
terzo anno con cui Miyagi si era azzuffato finendo 
in ospedale, è tornato a scuola e intende regolare 
i conti con Ryota. A capo di un gruppo di teppisti, 
Mitsui invade la palestra per distruggere Miyagi e 
la squadra. Le gravi provocazioni dei teppisti fanno 
precipitare la situazione e inducono una dura 
reazione da parte di Rukawa. 
Gli atti di violenza rischiano 
ora di portare il club allo 
scioglimento. Mentre nella 
palestra si consuma 
questo scontro, viene 

a galla un’inaspettata 
verità su Mitsui... 
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Questa è un’opera di finzione. Non c'è alcun collegamento con persone o gruppi realmente esistenti né con fatti realmente accaduti. 


MVP 


...NON 
C'ERA NES- 
SUNO CHE NON 
CONOSCESSE 
HISASHI MITSUI 
DELLE MEDIE 
TAKEISHI! 


TRA 
| RAGAZZI DEL 
NOSTRO STES- 
SO ANNO CHE 
GIOCAVANO A 
BASKET... 
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i ZESCO 


NON AVETE 
PIÙ BISOGNO 
DI TIRARE! 


FATE GIRARE 
LA PALLA 
FINO ALLO 

SCADERE DEL 

TEMPO! 


RESTANO 12 

SECONDI E LA 
PALLA E DELLO 
YOKOTA CHE 

CONDUCE PER 

UN PUNTO... 


PRATICAMENTE SE 
DECISA, PRO- 


\ | FESSOR ANZAI. 


È VERO CHE HA 
DEL TALENTO 
PER IL BASKET! 
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...E MITSUI, 
CHE ERA STATO 
IL MIGLIOR 
REALIZZATORE 
DELLA SQUADRA, 
VENNE SCELTO 
COME "GIOCATO- 
RE DI MAGGIOR 
VALORE”. 


QUELL'ANNO LA 
SQUADRA DELLE 
MEDIE TAKEISHI 
SI CLASSIFICO 
PRIMA NELLA 
PREFETTURA... 


ANCHE TU 
QUI NELLO 


NON 4%, MICCHAN 

ADULATEMI À o HA RIFIUTATO L'IN- 
TROPPO, VITO DA PARTE DI 
RAGAZZI! IC SCUOLE IMPORTANTI 
COME IL KAINAN, LO 
SHOYO E IL RYONAN 

E HA SOSTENUTO 

L'ESAME D'AMMIS- 

SIONE PER IL LICEO 


5 SHOHOKU! 
È INUTILE, 
UN GENIO NORMALMENTE, 


| SENPAI È UN GE- || NESSUNO POTREB- 
DELLO SHOHOKU NO! BE PERMETTERSI 


DI RIFIUTARE UNA 
RESTERANNO A 
BOCCA APERTA O, BORSA DI STUDIO 
VEDENDO ARRI- 


" PER MERITI SPOR- 

VARE NEL CLUB TIVI, PER POI CER- 
L'MVP DELLE CARE DI ENTRARE 

SCUOLE MEDIE! IN UNA SCUOLA 


SCONOSCIUTA! 


PER 
TRE ANNI 
NOI AVREMO 
SOLO UN 
RUOLO SE- 
CONDARIO! 


CHE STATE 
DICENDO?! 
NESSUN PRO-. 
TAGONISTA PUÒ 
VIVERE SENZA 
AVERE ACCAN- 
TO UNA BUONA 


STAVOLTA 
SPALLA, NO? 


VINCEREMO 
IL CAMPIO- 
NATO NA- 


ANDIAMO IN 
PALESTRA! 


SEI CAPACE 
DI 
SCHIACCIATA? 


PAZZESCO! 
NON SEMBRI 
AFFATTO 
UNA MATRI- 
COLA!! 
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PAZZESCO! 
NON SEMBRI 
AFFATTO 
UNA MATRI- 
COLA!! 
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Vincere il campionato 
nazionale 


SONO 
TAKENORI 
AKAGI, 1° ANNO, 


193 CM SEZIONE 1, 
88 KG, PROVENIENTE 
RUOLO: DALLE MEDIE 


KITAMURA! 
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FINALMENTE 
ANCHE DA NOI 
È ARRIVATO 


DI CONO- 
SCERVI! 
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IN TOTALE 

CI SONO 

12 NUOVI 
ISCRITTI NEL 


DELLE MEDIE 
TAKEISHI 
SIAMO TUTTI 
INSIEME! 


MOSTRERÒ 3 = ‘#9 ANCHE SE SIETE 
LA DIFFE- = _ e TUTTI INSIEME, 
RENZA TRA |: = NON POTETE 
un GENIO E V — 


< 7 ] COMPETERE 
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ma stan \ CATE DEL | 
gioca \\ GENERE! 


ALLA PALLA 
CI PENSO IO, 


DUNQUE 
PERSINO GORI 
HA AVUTO UNA 

FASE DEL 

GENERE... 
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CON- 
TROL- 


LATE 
MITSUI! 
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...CHE 
MITSUI 
SAREBBE 
FINITO COL 
DIVENTARE 
COSÌ... 


ERA 
PRECISO 


PROPRIO 
COME UNA 
MACCHINA. 
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IN QUEL 
MOMENTO, 
NON AVREI 

MAI NEPPURE 
LONTANAMENTE 
IMMAGINATO... 


SAREBBE 
DIVENTATO 


itsui, 15 anni 
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fi  soTTO, 
D GORILLA! 


ERA UN 
GORILLA 
DUNK 


MERDA! 


FORZA, 
DIFEN- 


DETE 
QUESTA 


SÌ, QUEL 


_MITSUI:.. 
È GIÀ UNO 
SHOOTER A 
UN LIVELLO 
DA SCUOLA 
SUPERIORE. 
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SEGNARE! 
BEL TIRO! 


E IO POTRÒ 
GIOCARE A 
BASKET NELLA 
STESSA SQUADRA 
DI QUESTI DUE 
FENOMENI! FORSE 
PERSINO IL CAM- 
PIONATO NAZIONALE 
NON È SOLO UN 
SOGNO... FORZA, 
DOVRÒ IMPEGNARMI 
AL MASSIMO IN 
QUESTI TRE ANNI!! 
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CALL'EPOCA) 
ERA NEGATO 

PER | TIRI 

LIBERI. 


ANCHE AKAGI 
SI STA RIVE- 
LANDO UN TIPO 
\ ECCEZIONALE... 


10 HO UN 
NOME, MI 
CHIAMO 
MITSUI!! 


ANCHE 
QUESTO 
È UN RE- 
QUISITO 

ESSENZIALE 


QUANDO NON SI 
E IN POSSESSO 
DELLA PALLA, 
BISOGNA SAPER- 
SI MUOVERE IN 
MODO DA SMAR- 


SIT @WICKED MANGA 


STAI FACEN- 
DO MOLTO 
BENE PUR 

AVENDO 
COME AV- 
VERSARIO 


DON'T MIND, 


CON QUEL FISI- 
CO IMPONENTE, 

SARAI CAPACE DI 
STAR DIETRO AI 
MIEI MOVIMENTI... 


Ì CHE 
= TENE È 
A PARE? K 
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REALTÀ, SEI UN 
RAGAZZO DALLE 
STRAORDINARIE /\ 
POTENZIALITÀ z 
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STA PER 
TIRARE/ 
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* POLICLINICO NOGLICHI 


UNO COME 
TE AVEVA LA 
POSSIBILITÀ 
DI ANDARE 
IN SCUOLE 
CON SQUA- 
DRE MOLTO 
PIÙ FORTI... 


TI Ho 
PORTATO 
L'ULTIMO 
NUMERO 
DEL MEN- 

SILE DI 
BASKET! 


HO SEMPRE 
VOLUTO CHIEDER- 
TELO... COME MAI 

TI SEI ISCRITTO 
ALLO SHOHOKU? 


NOGUCHI 


DI VITTORIA. 


VEDERE QUEL- 

LA PARTITA! A 

POCHI SECONDI 
DALLA FINE 


FINCHÉ 

À Cl SARÀ 
IL SOTTO- 
SCRITTO, 

LA SU- 
PERSTAR 


... QUEL 
GIORNO ERA 
SEDUTO TRA 

| PROFES- 


\ SORI ESTER- | 


NI OSPITI. 


QUANDO MANCA- 
VANO 12 SECONDI, 
ERAVAMO SOTTO 
DI UN PUNTO E, 
PER GIUNTA, LA 
PALLA ERA DEGLI 
AVVERSARI. 
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BISOGNA 
MAI ABBAN- 
DONARE LA 
SPERANZA. 


IN QUEL 
MOMENTO, HO 
PENSATO CHE 
AVREI VOLUTO 
GIOCARE A 
BASKET SOT- 
TO LA GUIDA 
DI QUELL'UO- 
MO. 


DECISO DI AN- 
DARE AL LICEO 
SHOHOKLI | à 
DOV'ERA IL 7» =...IN 
FESSO du QUELLI 
ANZAI. LE ELI 


CHIUDE LA— 
PARTITA.. 


SE CI SI 
ARRENDE... 


SE NON CI 


FOSSE STATO 


USCIRÒ 


DALL'O- ai VORREI 
SPEDALE E. 4 \ \ \ SDEBI- 
RECUPERERÒ MAD i TARMI IN 
PRESTISSIMO, | |a” \ QUALCHE 
A QUALUNQUE 7 ù \ Pe al 
COSTO! 
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EH EH! NON 
CE LA FACEVO 
PIU! A STARE 
SEMPRE IN UN 
LETTO D'OSPE- 
DALE, IL FISICO 


SEI GIÀ 
STATO 
DIMESSO 
DALL'O- 
SPEDA- 


EHI, MITSUI, 
FARAI IN 
TEMPO PER 
LE QUALI- 
FICAZIONI 
ALL'INTER- 


QUESTO 
È RINCUO- 
RANTE!! 
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L'INFRAZIONE 
DI PASSI! 


GNICK 


* POLICLINICO NOGUCHI 


OGGI STAI 
TRANQUILLO 
A RIPOSARE, 

EH? CHE BRA- 
VO BAMBINO! 
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PROVA 
UNA DEGENZA 
IN OSPEDALE 

E CAPIRAI, 
KOGURE! 
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WOW, 

MITSUI! IL 
COMPLETO 
RECUPERO 
È VICINO! 
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QUESTO È TUTTO QUELLO 
CHE SO DI MITSUI 


DOPO 
ALLORA 
MITSUI NON 
È PIÙ TOR- 


#71 BASKET BALL 


BLA BLA 
BLA... HAI 
LA LINGUA 

TROPPO 

LUNGA, 

TU! 


SIBILE! 


TO, L'ASSO 
SAKURAGI! 


SE NON 

SI FOSSE 
INFORTUNATO, 
A QUEST'ORA 
PROBABILMEN- 


NON LO 
SAPEVA- 


DUNQUE 
MITSUI ERA 
NEL CLUB DI 

BASKET? 
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(WY "VINCERE 
È IL CAM- 
(FA  PIONATO 
\\) NAZIONA- 


STAVOLTA 
2A VINCEREMO IL | 
Cc CAMPIONATO 


TU SEI UNO 
SMIDOLLA- 
TO...! SEI 

SOLTANTO 
UNO SMI- 
DOLLATO! 
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IL DIRITTO DI 
PARLARE A 
VANVERA DI 


SBAGLIO, O 
QUELLO CHE È 
RIMASTO PiÙ 
ATTACCATO AL 
PASSATO... 
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* SCUOLA SUPERIORE SHOHOKU - PREFETTURA DI KANAGAWA 
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PREFETTURA DI KANAGAWA 
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BASKET... 
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DOMENICALI, 
SPECIALMENTE 
NELLE BELLE 


IL CLUB 
DI BASKET SI 
ALLENA ANCHE DI 


DA RINGRAZIARE 
CHE POSSANO 
ALLENARSI... 


... DATO CHE, 
DOPO QUELLO 
CHE È ACCA- 
DUTO, IL CLUB 
HA RISCHIATO 
DI ESSERE 


MITSUI CI HA 
DETTO DI VOLER 
LASCIARE IL NO- 

STRO GRUPPO 
E TORNARE NEL 
CLUB DI BA- 
SKET... 


LA TESTA 
PER LA 
RABBIA... 
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«SIA 1 DZ, ...PER CUI, 
RAGAZZI Na 77 7 SG ALLA FINE, 

DELLA SQUADRA I PIRENEI LI ABBIAMO 

DI BASKET CHE \ \ PESTATI 
MITSUI. è al PRI TUTTI... 
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SIAMO 
NOI | COL- 
PEVOLI. 


YOHEI E | SUOI 
COMPAGNI SONO 
STATI PUNITI DALLA 
SCUOLA CON LINA 
SOSPENSIONE DI 
TRE GIORNI. 


ECCO QUI 


IV LA TRUPPA 
DEI SO- 
SPESI! 


.. PER IL 
BENE DEL 
LORO AMICO 
SAKURAGI E, 
SICURAMENTE, 
ANCHE PER 
MITSUI. 


SÌ, CI 
VEDIAMO! 
BYE BYE! 


MANCA LINA 
SETTIMANA 
ALL'INIZIO 
DEL TORNEO 
DI PREFET- 
TURA... 
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MITSUI SI È 
TAGLIATO | 
CAPELLI. 


ACCIDEN- 
TI... ECCO 
UN ALTRO 
0550 
DURO! 


ANCHE SE 


PENSO CHE. HA MESSO 
GLI CI VORRÀ DA PARTE 

UN PO DI ORGOGLIO E 

TEMPO PER OSTINAZIONE 

LEGARE CON ED È TORNA- 

SS GLI ALTRI TO NEL CLUB 
DURO, MEMBRI DEL DI BASKET. 

MITSUI! 
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PICCHIATI! 


DI AVERLO 
PERDONA- 
TO! 
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Ho 
PORTATO 
QUALCOSA 
PER VOI! 


& RAFFINATA 
AZIONE SOTTO 
CANESTRO CHE 

HA FATTO IL 


IN OTTIMA 
FORMA! 
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MANCA ORMAI 
POCHISSIMO AI 
PRELIMINARI DEL 
TORNEO DI PRE- 
FETTURA PER 
L'INTER-HIGH. 
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MANCA ORMAI 
POCHISSIMO AI 
PRELIMINARI DEL 
TORNEO DI PRE- 
FETTURA PER 
L'INTER-HIGH. 


19 maggio 


FINAL- 
MENTE È 
GIUNTO IL 


] IL GENIO 

|| SAKURAGI VA A FARE 
UNA BELLA SUDATA 
FIN DAL PRIMO MAT- 
TINO PER ARRIVARE 
AL TOP DELLE SUE 
CONDIZIONI FISICHE 
PER L'ORA DELLA 
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DO ME, 
QUEST'AN- 


IL TORNEO 
DI PREFET- 


SAI, IO PENSO 
CHE LO SHOHOKU 
ABBIA TRE GIO- 
CATORI CHE SONO 
TRA | MIGLIORI DI 
TUTTA LA PRE- 
FETTURA! 
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SONO 
CERTA 
DI AVERCI 
VISTO Glu- 
STO! 


EH EH 
EH! 


LO SHOHOKU 
QUEST'ANNO 
SARÀ SICURA- 
MENTE FOR- 
TISSIMO! 


NON PER 
NIENTE TI HO 
PORTATO IO 
NEL CLUB... 


IO SONO 
UN VERO 


FUORI- 
CLASSE! 


BRAVO, 
METTICELA 
TUTTA!! 
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INIZIARE 
SUBITO COL 
MIURADAI... 


RYONAN! È 
VENUTO IL 
RYONAN!! 


CHI SE NE FREGA 
SE IN UNA PARTITA 
HANNO SEGNATO 
SOLO UN PUNTO IN 
MENO DEL RYONAN?! 


VENDICARCI 
DELL'ANNO 
A SCORSO. 
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L'AVVERSA- 
RIO CHE NOI 
DOBBIAMO 
BATTERE È 
SOLTANTO 
UNO... 
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ADESSO 
DIAMO INIZIO 
ALLA PARTITA 

DEL LICEO 

SHOHOKLU 

CONTRO IL 

LICEO MIU 

RADAI! 
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La truppa dei 
combinaguai 
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La truppa dei 
combinaguai 


È STATO AKAGI 
A SALTARE. — 
L'UNICO CHE PUò 
COMPETERE CON 
LUI IN ALTEZZA 
È IL NOSTRO 
UOZUMI! 


HIKOICHI, 
NON RIESCI 
A GUARDARE 
STANDO IN 
SILENZIO?! 


NON 
SONO | 
MEMBRI 
MIGLIORI 


BRUTTO 
MALEDUCA- 
TO! COME TI 
PERMETTI DI 


STI STATO 
IN PANCHINA, | 


AVRAI MICA 
INTENZIONE 
Y cova DI TENERMIIN 
pete, PANCHINA TUT- 
segre- , TO IL TEMPO?! 
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_ QUESTA 
E LA PUNI- 
ZIONE PER 
LA VOSTRA 
RISSA. 
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DIVERSI DA 


UNA SQUA- 


DRETTA 
COME IL 
RYONAN!! 
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QUEST'ANNO 
NOI SCONFIGGEREMO 
IL RE KAINAN E AN- 
DREMO AL CAMPIO- 
NATO NAZIONALE! 


IN FONDO, È 
COMPRENSI- 
BILE, VISTO 
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La truppa dei combinaguai dello Shohoku (Fine) 
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SOMALI E LO SPIRITO DELLA FORESTA 1 


Una ragazzina sola al mondo, Somali, e un guardiano della foresta. Insieme 
intraprendono un cammino che li porterà lontano, avvicinandoli sempre di più. 
Misteri, spiriti e demoni in un viaggio che vi incanterà. Dal 23 gennaio. 


IO E MR. FAHRENHEIT - SHE LIKES HOMO, NOT ME 1 
Un ragazzo colpevole di nutrire sentimenti proibiti in un mondo che lo vorrebbe 
diverso... ll romanzo si sposa con la letteratura disegnata in un manga che 
arricchisce la vicenda di Jun Ando di nuove sfumature. Dal 30 gennaio. 


LE NUOVE AVVENTURE DI SHIKAMARU 
UNA NUVOLA IN PENSIERO PER I FIORI AL VENTO 
Nel nuovo romanzo ispirato a Naruto il mondo è sull'orlo della Quinta Guerra 
Mondiale dei ninja... mentre lo stratega del Villaggio della Foglia, Shikamaru, 
deve confrontarsi con una marea di problemi familiari. Dal 30 gennaio. 


WOTAKOI - LOVE IS HARD FOR OTAKU 1 
L'amore non è un gioco. Nemmeno se è ad alto tasso nerd. L'opera vincitrice del 
Web Manga General Election e prima nella classifica di Kono Manga ga Sugoi!. 
Da questa serie, un adattamento anime e un live-action. Dal 13 febbraio. 


CITY HUNTER REBIRTH 2 


Risvegliatasi misteriosamente nel mondo di City Hunter, il suo manga preferito, 
Saori ha ora l'occasione di vivere in prima persona - e perfino di modificare — 
le più famose avventure del suo idolo, Ryo Saeba. Dal 13 febbraio. 


BUNGO STRAY DOGS - DEAD APPLE 2 


Il nemico più spaventoso vive dentro di te. In una Yokohama avvolta nella nebbia 
della morte, i membri dell'Agenzia di Detective Armati sono costretti a 
combattere contro i propri poteri soprannaturali. Dal 13 febbraio. 


NARUTO IL MITO 1 - 20th ANNIVERSARY LIMITED EDITION 
Riedizione del primo volume di Naruto, la famosissima serie di 72 numeri 
realizzata da Masashi Kishimoto, con copertina celebrativa dei vent'anni 
dal debutto in Giappone. Imperdibile per fan e collezionisti. Dal 20 febbraio. 


ALL YOU NEED IS KILL COMPLETE EDITION 


In un volume unico i due numeri del fumetto sci-fi di Takeshi Obata (Death Note, 
Platinum End) ispirato all'omonimo romanzo di Hiroshi Sakurazaka, da cui è stato 
tratto anche un film con Tom Cruise ed Emily Blunt. Dal 27 febbraio. 


KIKKIRIKILLER 1, 2, 3,4, 5 (di 5) (ANCHE IN COFANETTO) 
Morti sadiche e colpi di scena in un horror originale, brutale e grottesco. 
I cinque volumi della miniserie contemporaneamente in uscita. Disponibili 

anche in un particolarissimo cofanetto raccoglitore. Dal 27 febbraio. 


Tutte le informazioni e le news su titoli e collane Planet Manga 
nella rivista ANTEPRIMA e sul sito www.paninicomics.it 


www.paninicomics.it 


Diversità. Amicizia. Scoperta. Un viaggio che vi incanterà... 
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Una ragazzina rimasta sola al mondo e un guardiano 
della foresta. Insieme intraprendono un cammino che 
li porterà lontano, avvicinandoli sempre di più. _ 
In fumetteria [Fan comes] 
Somali to Mori no Kamisama © 2015 by YAKO GUREISHI/NSP 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 


STORIA E DISEGNI 
TAKEHIKO INOUE 


Traduzione 
Manuela Capriati 


Lettering 
Acrobat 


Edizione italiana a cura di 
Francesca Romana Guarracino 


Slam Dunk 6 è una pubblicazione di Panini S.p.A. 
Redazione e direzione: Panini Comics, viale Emilio Po 380, 
41126 Modena. www.paninicomics.it Stampato presso 
LEGO - 38015 Lavis - Trento. Distribuzione per il circuito 
librario: Pan Distribuzione, via Cesare Della Chiesa 219, 
41126 Modena (telefono 059.382.111). 

SLAM DUNK © 1991, 1992, 2020 by Takehiko Inoue and I.T. 
Planning, Inc. AU rights reserved. Translation by 

Panini S.p.A. Published by Panini S.p.A. Under the 
Exclusive License and Authorization of |.T. Planning, Inc. 


Amministratore delegato Aldo H. Sallustro Direttore 
editoriale Marco M. Lupoi Direttore mercato Italia Alex 
Bertani Marketing Renato Franchi, Enrico Battilani, 
Serena Gubbelini, Simona Bruni, Andrea Guidetti 
Publishing manager Italia Sara Mattioli Coordinamento 
editoriale Alessandra Marchioni Redazione Marco 
Bazzocchi (caporedattore), Sonia Minen, Enrico 
Ferraresi (coordinamento promo e Web), Paola Locatelli 
{responsabile linea grafica), Sara Martelli, Valeria 
Silingardi Ufficio licensing Elisa Panzani Art director Mario 
Corticelli Ufficio materiali e fornitori Alessandro Nalli 
(coordinamento), Mario Da Rin Zanco, Valentina Esposito, 
Luca Ficarelli, Simone Guidetti, Linda Leporati, Ivano 
Martin, Fabio Melatti 

Hanno collaborato Donatella Sedda, Serena Ghidoni 


SLAM DUNK 1/5 (€ 7,00 cad.) e gli altri volumi arretrati 
della linea editoriale PLANET MANGA possono 

essere acquistati su www.paninicomics.it 

e www.pandistribuzione.it pagando con carta di credito 
Visa/Mastercard o con bollettino postale. Per spese 

di spedizione, modalità di acquisto e disponibilità 
aggiornata degli albi consultare sui siti la sezione 
SHOP/ACQUISTA ONLINE. 
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Istigati dai teppisti che hanno 
invaso la palestra, Hanamichi 
e compagni hanno reagito 
duramente, esponendo il club 
al rischio di scioglimento. 

Ma la rissa provocata da Mitsui 
cela una verità sul suo legame 
con la squadra di basket. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana + € 7,00 


ISBN 978-8491292797 
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Istigati dai teppisti che hanno 
invaso la palestra, Hanamichi 
e compagni hanno reagito 
duramente, esponendo il club 
al rischio di scioglimento. 

Ma la rissa provocata da Mitsui 
cela una verità sul suo legame 
con la squadra di basket. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 


IL MANGA SPORTIVO 
PIU FAMOSO DI SEMPRE 


Edizione italiana - € 7,00 


ISBN 978-849129279? 
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da r altri manga seguite 
su Telegram: @Wicked_ Manga 
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